No “Tempo & Espaco’’, os alunos
aprendem observando modelos reais

ivemos num mundo tecno-

légico onde as pessoas fre-
qlentemente parecem estar des-
providas de senso critico e se sen-
tem ‘‘perdidas’’ na simultaneida-
de de fatos e acontecimentos com
que os meios de comunicagédo
‘‘via satélite’’ nos bombardeiam.
As criancas sdo parte desse mun-
do - a parte principal. Depois do
microcomputador e de uma série
de outros artefatos eletrdnicos -
que pouco a pouco promovem um
novo modo de vida -, é necessario
que se pare para pensar como €
que anda o relacionamento entre a
crianca e a tecnologia. Quem vive
pensando nisso e apostando na
idéia de que crianca e tecnologia
podem se dar muito bem, desde
que haja um trabalho sério e com-
petente, é o pessoal do Atelié de
Tecnologia Tempo & Espacgo.

No Tempo & Espacgo as crian-
¢as e adolescentes tém a oportuni-
dade de conviver, manipular e
desmistificar a tecnologia presen-
te no seu dia-a-dia La, a tecnolo-
gia extrapola a imagem na televi-
sdo e invade o myndo de forma
real e palpével, pouco a pouco ad-
quirindo o formato de coisa util,
boa, que presta bons servigos e
que nos ajuda a tornar a vida
mais facil.

A chance de conhecer

ecriar

Quando, em 1976, o Atelié de
Tecnologia Tempo & Espaco co-
mecou a operar num recinto do
Colégio Rainha da Paz, em SP,
seu idealizador - José Carlos Tei-
xeira, 42, engenheiro mecénico e
consultor de marketing industrial
- tinha como objetivo proporcio-
nar as criancas entre 7 e 14 anos a
oportunidade de entrar em conta-
to com a tecnologia de maneira
criativa, sempre fazendo, conhe-
cendo, manipulando e inventan-
do. Para isso, as criancas passa-
riam a lidar com eletrénica, mar-
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Estamos cercados de tecnologia por todos os
lados - o automoével, a Challenger que-
explodiu, o bolo que a mamae faz tao bem, a
calculadora, a torneira que pinga, a lampada
elétrica, o forno de microondas, o etc. etc.
etc. Em meio a toda essa parafernalia
tecnolégica, surgiu o Atelié de Tecnologia
Tempo & Espaco - uma ‘‘escola’ que nao
parece escola, onde as criancas aprendem a
manipular a tecnologia de forma muito

Projetos serios e originais

cenaria, mecanica, informatica,
aerodinamica, desenho... Enfim,
essas criancas estariam integran-
do arte e ciéncia, estariam desen-
volvendo a capacidade de selecio-
nar criteriosamente seus
possiveis caminhos futuros, bem
como a capacidade de criticar a
propria tecnologia com a qual
convivem. De maneira geral, es-
ses aspectos - essenciais para a
formacao do individuo -, por uma
série de fatores, ndo sdo devida-
mente levados em consideracao
pela escola regular no Brasil.
Passados dez anos, o projeto
do Tempo & Espaco continua ino-
vador e sem similar, sempre insti-
gando o sentido de exploracédo e
criatividade que existe dentro de

criativa.

Montagem de aeromodelos

cada crianca. Como explica José
Carlos, ‘‘a escola regular nao tem
condi¢des, como todos os pais sa-
bem, de propiciar esse tipo de ex-
ploracdo do universo tecnolégico
da crianca. As razdes sdo varias.
Certamente, a mais determinante
¢ a exigéncia das proprias crian-
¢as, no tocante a resultados, a
processos, a sua criatividade, que
é estimulada pelos meios de co-
munica¢do modernos e pela opor-
tunidade que elas tém de conviver
com conquistas tecnolégicas as
mais diversas - que vdo desde o
computador caseiro até foguetes e
outros aparatos que estdo hoje
disponiveis. Essa exigéncia obri-
garia a escola regular a ter um
“hall’’ de equipamentos e um gru-



po de profissionais especializa-
dos, que fogem ao préprio escopo
de uma iniciacdo académica. Des-
sa maneira, nos paises mais de-
senvolvidos busca-se complemen-
tar o ensino regular da escola em
espacos adequados, monitorados
por profissionais treinados e for-
mados para este fim. Assim, as
criancas tém a oportunidade de
viver tais experiéncias tecnologi-
cas num local adequado’'.

O atelié Tempo & Espaco é,
sem duvida, esse local adequado
a vivéncia de experiéncias tecno-
légicas, que funciona como com-
plemento a escola regular.

E muito importante ressaltar
que a crianca tem a sua propria
linguagem para apreender e
transmitir tecnologia. No Tempo
& Espaco, essa linguagem é res-
peitada de modo muito especial
pelos profissionais que trabalham
com as criancas e, conseqiiente-
mente, com os jovens adolescen-
tes. E os resultados sdo natural-
mente surpreendentes: de aero-
modelos a ‘“‘homebuilts™, caixi-
nhas de musica, projetos em ma-
deira e carrinhos de rolima, ha de
tudo um pouco nesse atelié magi-
co.

Os cursos do
Tempo & Espaco

O Tempo & Espaco oferece,
por enquanto, 4 cursos: o Enge-
nharia Junior I e II, o Curso de
Marcenaria e Projetos, o de Ele-
trénica e Projetos e o de Informa-
tica Junior. Todos tém duracdo de

Experiéncias com barcos

1 semestre e seguem um curriculo
especifico.

O Engenharia Jr. recebe alu-
nos entre 10 e 16 anos. As maté-
rias desenvolvidas sdo: Artes
Gréficas, Marcenaria, Estrutu-
ras, Mecanica, Eletronica, Com-
putacdo e Projetos Aerodindmi-
cos. Além disso, sdo efetuados es-
tdgios em féabricas e testes reais
de projetos no campo. Nesse cur-
s0, 0 aluno também adquire expe-
riéncias em Oficina de Pipas, com
Trens Elétricos, Carros, Aeromo-
delos, Barcos... Quem termina o
Engenharia Jr. [ pode se especia-

Foeo!

Desenho do aluno Marcelo Tazito, para o jornaizinho do “Tempo & Espaco”

Projeto de Marcelo Miranda Lopes

lizar cursando o Engenharia Jr.
1

O Curso de Marcenaria e
Projetos é formado por criancas
entre 7 e 10 anos, que vao estudar
Artes Graficas, Desenho Técnico,
Marcenaria e Eletrotécnica - para
poder desenvolver projetos que
facam uso da eletricidade

O Curso de Eletronica e
Projetos é dividido em turmas de
8al0edell al4anos. As disci-
plinas sdo: Eletricidade Basica,
Instalacées Domeésticas, Eletro-
técnica, Reparos de Eletrodo-
mésticos, Eletronica Baésica e
Projetos Especiais.

O Informdtica Jr. também é
dividido em turmas de 8 a 10 e de
11 a 14 anos. As criancas vdo co-
nhecer o Computador por dentro,
a Programacdo (Basic), desenvol-
ver Programas e Projetos Espe-
ciais e Programas Aplicativos a
diversas dreas.

Com durac¢édo de 2 horas por
dia, esses cursos sdo ministrados
2 vezes por semana. Somente o In-
formatica Jr. requer 3 aulas sema-
nais.« Para obter informacdes
mais detalhadas sobre as ativida-
des do Tempo & Espaco, o endere-
¢o é Rua Padre Garcia Velho, 73 -
Pinheiros - Sdo Paulo - SP - fone
(011) 813-0239.

Tempo & Espaco/
Mecaéanica Popular

Mecédnica Popular publicara,
em breve, alguns projetos feitos
pelos alunos do Tempo & Espaco
para que vocé possa desenvolveé-
los junto com seus filhos. Esses
projetos, provavelmente, nio tra-
rdo nenhuma ‘‘novidade’ para o
publico adulto, talvez pelo fato de
ndo serem totalmente inéditos. O
que importa é que com um pouco
de sensibilidade, os adultos tam-
bém vdo poder perceber detalhes
fascinantes em coisas considera-
das “‘simples’” e ‘‘faceis’ de fa-
zer.

As palavras de José Carlos
Texeira exprimem muito bem o
intuito do relacionamento Tempo
& Espaco/MP: ““A idéia é de po-
dermos vir a distribuir essa expe-
riéncia do Tempo & Espaco para
aquelas tantas criancas e adoles-
centes que, impossibilitados de
participar desse atelié diretamen-
te, pudessem, monitorados pelos
seus proprios pais, pelos seus
amigos e irmdos mais velhos, re-
produzir nas suas casas as mes-
mas vivéncias que outras crian-
cas estdo tendo no Tempo &
Espaco, se apropriando da tecno-
logia educadional que nés desen-
volvemos aqui'". m
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