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Tecnologla é coisa de crianca

Atelié coordena projetos de jogos e brinquedos desenvolvidos por “‘engenheiros’ de 7 a 14 anos

Criancas finalizam seus projetos de planador e de veleiro no atelié Tempo & Espago, na drea de “engenhar junior"

Projetos passam por testes
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Priscila Pereira Guedes., 9, con-
centrada no seu trabalho de mar-
cenaria, estd concluindo um carri-
nho de rodas. O usudrio serd seu
irmdo, Rodrigo. O trabalho estd
adiantado, mas ela terd de esperar
pelo menos dois anos para saber
se o agradou: o irmao, de cinco
meses, por enquanto divide seu
tempo entre mamadeiras e fraldas.
Pedro Alberto Tibircio Belloti,
10, dd os iltimos retoques com
resina num veleiro de fazer inveja
e que no préximo.més serd testado
num tanque de provas no Ibira-
puera. Ele tem dividas quanto ao
nome de batismo da embarcagao,
que ainda vai passar pelas artes
grificas antes de ser dado como
pronto. Ele j pensa num avido.

Seu irmdo Jodo, 8, também
constréi um barco. Jodo pensa em
ser médico, mas se confessa pos-
suido pela magia da marcenaria.

Carlos Alexandre Bartok Laué,
12, no médulo de engenharia 2,
também trabalha com o projeto-de
um avido. O modelo voard com
um motor ainda ndo disponivel. O
garoto diz que a sensacdo € muito
diferente. da de um brinquedo
comprado: “"A gente pega amor
num brinquedo que construimos’’

Os construtores de avides cos-
tumam fazer um voOo real, na
conclusio do curso. Antes, visi-
tam empresas aeronduticas como
a Embraer e recebem informacoes
histéricas, como o voo de Santos
Dumont com o seu l4-bis em
1906. (o)
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Os projetistas sao criancas de 7
a 14 anos, mas os barcos, avioes,
jogos e engenhocas com que tra-
balham devem funcionar dentro
dos mesmos principios fisicos que
governam as mdquinas conven-
cionais: deslocar-se na dgua, voar
sob comandos e realizar com de-
senvoltura as tarefas propostas.

Eles trabalham no Tempo &
Espaco, um atelié onde criangas €
adolescentes retinem ciéncia €
tecnologia para desenvolver idéias
que fariam corar de inveja o velho
Gepeto, criador de Pinéquio.

O atelié¢ foi criado pelo enge-
nheiro José Carlos Teixeira Mo-
reira, que comegou reparando
brinquedos de filhos de amigos e
acabou, em -associagdo com al-
guns deles, criando um espago
—um casardo na avenida Heitor
Penteado, no bairro do Sumaré—
onde as proprias criangas podem
conceber e produzir seus projetos.

A proposta do atelié, segundo
sua coordenadora pedagégica Ma-
ria Thereza Bortolo, € aliar teoria
e prética, uma meta fora de alcan-
ce da maioria das escolas, por
falta de laboratérios minimamente
equipados. Oficinas desse tipo sdo
comuns em paises como Dina-
marca e Japao. No Brasil, a
Tempo & Espaco parece ser Uni-
ca.

As dreas de trabalho no atelié

| estdo divididas em marcenaria €
| projetos, artes graficas, mecénica,

engenharia_jiinior e eletronica e
projetos. Na marcenaria sdo cons-

‘truidos casas de cachorro e bone-

cas, pernas de pau, bumerangues
e patinetes. Em artes graficas
pode-se projetar, desenhar e traba-
lhar com varias técnicas para pro-
ducdo de papel de cartas, histdria
em quadrinhos, convites, livros,
agendas etc.

Regular e consertar ‘‘walk ma-

chines’’, desvendar os segredos
de diferencial, freio e motores de
automéveis sdo desafios da meca-
nica. Na engenharia junior e ele-
tronica se toma contato com dese-
nho técnico, aerodinamica e estru-
turas, além de constru¢do de mo-
tores, buissolas e jogos eletrdnicos
inventivos.
Todas essas dreas interagem num
projeto como o desenvolvimento
de ‘um veleiro, planador ou um
avidg, diz o professor de eletroni-
ca Aureo Noguelra um ex-pes-
quxsador da area aeroespacial.

O projeto de um avido, que no
final do curso voard numa pista de
testes, por exemplo, comega com
uma pipa, onde o projetista vai
explorar principios fisicos que en-
volvem do voo de uma ave a uma
espagonave, diz o engenheiro Ary
Fazio Favero, da mecéanica.

Aposentado, 66 anos de idade,
rodeado por criangas na sua ban-
cada de pesquisa, “seu’’  Ary,
como Favero € chamado, € a
propria imagem de Gepeto. Ni'
bancada, espalham-se  objetos
construidos com material que vao
de latas de pastilha para garganta,
a pegas reaproveitadas do ferro-
velho.

Discos de madeira dispostos
numa rampa inclinada demons-
tram com facilidade o principio
fisico da inércia, a resisténcia que
um corpo oferece a modificagdo!
de sua velocidade. O conceito de
inércia ndo chegou a ser elabora-
do pelos gregos e por isso eles’
tiveram dificuldades em entender
o movimento de rotagao da Terra.

A questdo da inércia s6 foi
resolvida pelo pai da fisica mo-
derna, o italiano Galileu Galilei
(1564-1642), exatamente quem
deu consisténcia a interagao entre
conhecimento tedrico e pratico.

Os projetistas-construtores, ga-

rotos e garotas, apds treinamento
prévio e protegidos com equnpa~

" mentos de seguranca. cortam, li-

xam e.colam pecas de madelra.
papel e metal que dao formas as.
suas idéias. Favero, que se iniciott
na mecénica, marcenaria e trabas.
lhos artesanais pela habilidade de
seu pai, acredita que num futuro
préximo. seus alunos estardo de-
senvolvendo equipamentos impen-
sdveis para os padrdes atuais.

Enquanto o futuro ndo chega,
ele explica, em simuladores de
madeira e modelos reais, o fun-
cionamento de motores € outros
sistemas mecanicos de automo-
veis. Orgulhoso, diz que alguns
de seus pequenos alunos jd conser-
taram os carros dos pais. A boa:
repercussao desses casos estd le-
vando o Tempo & Espaco a pen-
sar num curso noturno de mecani-,
ca para 0s proprios pais. Para que
eles ndo fiquem defasados dos
novos talentos dos filhos. (Ulisses
Capozoli)

TEMPC & ESPACO - Av. Heitor Penteado,
570 - Sumaré (tel. 011/62-4083).
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