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Garotada solta a
imaginacao em
atelieé de inventos

A Tempo & Espago utiliza a tecnologia para
estimular a criatividade de criangas entre 6 e 15
anos; alunos recebem orientagoes técnicas e tém

total liberdade para desenvolver seus projetos

VERONICA DANTAS

uilherme Augusto Tafner

tem 15 anos e sempre

gostou de inventar. Ainda
pequeno, ficava irritado quando
0s pais nao conseguiam captar o
que sua imaginacao criava. Aos 6
anos ele pensou em fazer um bo-
neco a partir da casca de um ovo
e conseguiu. Algum tempo de-
pois descobriu que sua paixao
era avioes. O sonho de construir
as aeronaves que
planejava sé foi
realizado quando
0 garoto passou a
freqlientar uma
escola de enge-
nharia para crian-

Criada ha 12
anos e instalada
na Granja Viana
desde 1992, a
Tempo & Espaco
Atelié de Tecnolo-
gia foi pensada e
planejada para
acompanhar ta-
lentos como Gui-
lherme. Totalmen-

que mexe com a realidade, da
enorme énfase ao sonho e tem
grande parcela de humor”, define
o fundador da escola, José Carlos
Teixeira Moreira.”

Futuro — Resultado de um in-
vestimento de quase US$ 300
mil, o Atelié de Tecnologia ocupa
uma area de 1,2 mil metros qua-
drados e tem capacidade para
atender 100 alunos de diferentes
faixas etarias. “O que une essas
criancas de idades
diferentes € o pro-
jeto que elas de-
senvolvem”, expli-
ca a assessora pe-
dagogica Tania
Moura Bueno.

Na opiniao de
Tania, o aluno que
passa pelo atelié
tem a oportunida-
de de colocar em
pratica o que
aprende na teoria.
“E uma crianca
que recebe criti-
cas e aprende a
conviver com is-

»

so”, avalia. “Ela

te diferente das S passa a se conhe-
escolas regulares, EDE BE 1 ,2 cer, acaba saben-
a proposta do ate- do do que é capaz
lié é estimular a MIL METROS e perde o medo”,
criatividade e dar completa a direto-
asas a imaginacao QUADRADOS ra administrativa
de criangas entre Ivone Sitta Worm-
6 e 15 anos. NA GRANJA ke.
Acompanhados Mais que ajudar
POr uma assesso- VIANA a crianga a se sen-
ra pedagdgica e tir segura, Moreira
profissionais das CUSTOU US$ observa que o alu-
areas de fisica, ae- no da Tempo &
rodinamica, me- 300 MIL Espaco adquire
canica, eletronica, um vasto curricu-

robodtica, enge-

nharia de alimentos, marcenaria
e brinquedos, os 85 alunos tém
total liberdade para inventar e
desenvolver seus proprios proje-
tos. A lista de invengoes inclui
desde foguetes e avides que
voam de verdade até robos, bar-
cos motorizadas, casas e carros
sofisticados.

Apesar de ter bons motivos
para influenciar na escolha da
profissdo dos pequenos génios, a
escola nao é profissionalizante,
nao é um atelié de arte e nao tra-
balha com ciéncia. “E um lugar

lo que pode cola-
borar com seu futuro. “Aqui a
crianca perde o medo de mergu-
lhar nas vertentes tecnologicas”,
acredita. Para ele, nao importa se
a escola ajudara na formacao de
engenheiros ou nao. “Nosso obje-
tivo é resgatar a porcio em-
preendedora da crianca usando
a tecnologia”, diz. “Ela nao preci-
sa trabalhar com problemas ou
solugdes, mas com criagao.”

Projetos malucos — Para ali-
mentar o atelié de idéias, a esco-
la conta com-a Oficina 2000, um
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Ter (aesq.) fez 15 anos e n@o po

de ser mais aluno: “Vou trabalhar aqui como monitor”

Apoio: assessora pedagogica e profissionais de varias dreas acompanrnham os 85 inventores

espagco com projetos ousados e
diferentes que serve para auxi-
liar professores e agucar a curio-
sidade dos alunos. O estudante
de fisica, piloto e radioamador
Euclides Hisatugo é o responsa-
vel pelos projetos absurdos. “Te-
nho sempre de mostrar coisas di-
ferentes para estimular a criati-
vidade deles.”

A proxima novidade ainda es-
t4 numa maquete, mas ji causa
euforia entre as criancas. Ideali-
zado por Moreira e com conlcu-
sao prevista para o fim de outu-
bro, um relégio percorrera a casa
inteira preso por um trilho. Ho-
ras e minutos serao identificados
por sons diferentes que incluem
até uma gargalhada. “As crian-

¢as saberao a hora sem precisar
olhar para o relogio”, antecipa.

Quando é consultado por um
aluno, Hisatugo nao costuma dar
a resposta para o problema.
“Procuro saber a solu¢ao que a
crianca pretende dar”, explica.
“Em 90% dos casos ela tem a res-
posta e se eu der a minha pode
nao ser a mesma.”

A escola, na opiniao dele, é um
centro gerador de boas pessoas
na area da tecnologia do futuro.
“A crianca pode até ndo usar es-
se aprendizado no trabalho, mas
tera muita criatividade para to-
mar decisoes.”

Com atendimento diferencia-
do para cada aluno, a Tempo &
Espago ndo determina quanto

tempo a crianca pode permancer
no local, a menos que complete
15 anos. “O tempo vai depender
do projeto que ela pretende
criar”, informa Ivone.

Guilherme Augusto Tafner é
um dos alunos mais antigos da
casa e como ja completou 15
anos nao pode mais ficar por la.
Como ele, 2,5 mil criangas ja pas-
saram pelo atelié e ficaram tris-
tes quando tiveram de sair. Com
Guilherme a situacao esta sendo
diferente. “Vou trabalhar aqui
como monitor”, anuncia, acres-
centando que se pudesse voltaria
no tempo e comecaria tudo de
novo. “Essa escola é fantatisca”,
elogia a mae Isa George: “Fez
muito bem para o meu fitho.”




