» 2 quarta-feira, 20 de fevereirode 2002

COTIDIANO

FOLHA DE S.PAULO

URBANIDADE

Professor de brinquedo

LBERTO DIMENSTEIN

LUNISTADA FOLHA

ROFESSOR DE marke-
mu ting industrial da Funda-
o Getulio Vargas, José Carlos
ixeira Ferreira ¢ um disputa-
1 consultor de empresas nacio-
iis e multinacionais. Mas ele
sta mesmo € de ser professor
' brinquedo, uma espécie de
speto com habilidades eletro-
s,

A paixdo vai a tal ponto que,
ensalmente, ele tira R$-15 mil
) proprio bolso para equilibrar
or¢amento do “Ternpo & Espa-
", um galpdo onde criangus e
lolescentes, de escolas privadas
niblicas, sdo orientados a fazer
vengoes. Dos projetos rabisca-
5. nas pranchetas corn a ajuda
1 engenheiros, alguns deles
)osentados, saem avides, robas,
arionetes controladas por
miputador e até um kart com
otor elétrico. Ou, simplesmen-
, carrinhos de madeira e bone-

cos de pano. “Os empresdrios fi-
cam impressionados cont as en-
genhocas ' desenvoividas”, vrgu-
tha-se José. Carlos, que, quando
era crianga, adorava construir
avides com 0 pai ¢, depois, udul-
to, divertia-se consertando brin-
queedos dos filhos dos amigos.
Hoje exilada na Granja Viana,
um rico condominio situado em
Cotia, onde Jos¢ Carlos vive, a
oficing, a partir de margo, vai
funcionar também em Sdo Pau-
lo. Desta vez, uma inovagdo: eles
vdo tentar intventar, com o brin-
quedo, um jeito de fazer a cidade

melhor. “Empreendedor ¢ o su-
jeito que cria solugdes, executa’,
projetos diferenciados e tem a|
construtiva capacidade de com-
binar a arte de pensar coma arte

de fazer”, diz.

Além dos projetos individuais,
os alunos serdo convidados a de-
senvalver modelos para serem
entregues a brinquedotecas de
escolas publicas, onde fariam v
papel de monitores. “Nessa expe-

riéncia, vamos misturar inveriti-
vidade com 2%0:%?.:%%. 4
A experiéncia utraiu a atengio
do Media Lab, do Instituto de
Tecnologia de Massachusetts

((MIT), nos Estados Unidos

—wum dos principais centros de
desenvolvimento de novas fec-
nologias aplicadas @ educagdo
do mundo. “Uma oficina de
brinquedos ¢ o lugar ideat para
aprender, de verdade, ciéncias,
em vez de ficar apenas memori-
zado formulas aborrecidas”,
acredita David Cavallo, pesqui-
sador do Media Lab, interessado
em projetos de inclusio Bw:&
no Terceiro Mundo. ;

A idéia é fazer daquela oficina,
adaptado a realidade paulista-
na, um laboratdrio para a pro-
dugdo de manuais, que mostra-
riam as escolas coma usar, com
prazer, o cotidiano como estimu-
I ao aprendizado de ciéncias,
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*, céus. Os jardins, porém, tém a oguba-o &n

. precisam para construir um mundo.em luta contra o caos. Assim, um passeio entre as arvores,-

ou ?&3 néo auqaot :unEin an a:- os arranha+
era canfuséo urbana e usam da natureza quanto
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. enquanto funde a experiéncia da natureza com o S:Enn oaa.:. leva a conhecer o sentido e as:

.B_u__nuno.u do u=»=n_o {VINCENZO SCARPELLINI) .

,\@..v —m.a‘:. x!o&sscorea byl



