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Antonio Lima, 9 anos, tem um sonho:
construir um carrinho para brincar
pelas ruas de Camburi, praia no litoral
norte de Sdo Paulo, que frequenta com
a familia. Toti, como é chamado, levou a
ideia para Adilson Camargo, seu profes-
sor no Tempo & Espaco, um atelié de
tecnologia e inventos no bairro pau-
listano Vila Madalena. Depois de cortar
tubos de PVC e lixar madeira, o projeto
comecou a ganhar forma.

Ha quatro anos, Toti frequenta o
atelié uma vez por semana. No semestre
passado, ele construiu um barco com
motor a pilha para levar soldadinhos
de plastico. “O barco tem uma hélice
que gira muito rapido. Ndo virou nem
no mar”, comemora. Entusiasmado, ele
planeja o préximo projeto. “Vou fazer
um clone de mim mesmo, de madeira.
Ele vai usar minhas roupas.”

Acolhido pelos colegas e professores,
Toti se sente em casa na oficina, um
galpdo de pé-direito alto e com uma das
paredes forrada de escaninhos, onde os
alunos guardam suas criacdes. Com o
carro em construcdo debaixo do braco,
o menino nos conduz pelas mesas de
trabalho para mostrar ferramentas e
materiais diversos. Entre martelos,
serras tico-tico e lixadeiras, avisa: “Ha
regras aqui. Ndo podemos fazer nada
que possa machucar o outro”.

Fundado ha 27 anos pelo enge-
nheiro e professor José Carlos Teixeira
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Moreira, o Tempo & Espaco funcio-
nava na Granja Viana, nos arredores da
capital paulista, antes de se mudar para
a Vila Madalena, ha oito anos. “Aqui é
um lugar onde as criancas aprendem a
estruturar projetos pessoais e com isso
passam a valorizar o fazer acima do
querer ter”, fala a diretora Ivana Lobos-
co. As aulas conduzidas por professores
formados em arquitetura, engenharia e
desenho industrial duram duas horas,
com uma pausa para o lanche. Nesse
momento, os alunos trocam infor-
magdes sobre o que andam fazendo
(pode ser um carrinho de rolim3, uma
casinha de boneca ou um misturador
de Nescau) e conversam sobre 0 que
estdo descobrindo ali. “Foi numa dessas
conversas que eu aprendi que a pilha
conduz eletricidade”, conta Toti.

seres que vivem por la



